Capitolul 6: O jucarie reconsiderata
— Masinuta de pompieri

Acum sa vedem ce putem face cu acest produs mai complex! De aceasta
data vom utiliza modulul complet SolidWorks Sustainability, astfel ca vom
putea incepe analiza intregului ansamblu jucarie.

Tn primul rand, vom verifica fiecare dintre partile sale componente si aiba
stabiliti parametrii - materiale si locatii. Apoi, vom vizualiza Durabilitatea la
nivel de ansamblu, unde vom descoperi cateva noi optiuni disponibile:
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Zona de fabricatie reprezinta acum locul unde este asamblat produsul, care
conduce la urmatorul parametru de transport pentru fiecare dintre regiunile
de productie ale fiecarei parti. Tot aici, Se poate specifica modul principal de
transport al acestui al doilea pas. La fel ca si in cazul paharului, jucaria
interactiva este asamblata in Asia - desi nu toate piesele sunt fabricate acolo,
asa cum am discutat mai devreme -, folosite in America de Nord si trimise
utilizand transportu naval. ”

Product Lifetime Energy — reprezinta consumul de energie al produsului pe
intreaga duratd de viata.

Este oferit in termeni de tipul de energie consumat de-a lungul duratei de viata
a produsului - benzina, motorina, electricitate, etc. In acest caz, am presupus
ca bateria/acumulatorul AA al jucariei va fi reincarcata de pe retea de zece
ori.

O baterie AA are o capacitate de 2500 milliamp-ore (mAh) la putin peste un
volt, deci este de aproximativ 3 watt-ore (Wh) pe baterie. Zece reincarcari ale
bateriei ar atrage 30 Wh, sau 0,03 kWh pe durata vietii jucariei. Vom
introduce aceasta valoare in parametrul de intrare pentru energie pe toata
durata vietii:

Product Lifetime Energy
Type of energy:

Electricity -
Amaount:
0.03 = kwh

In cele din urma, vom stabili acesti parametric ca cei de referinta si vom urmari

rezultatele obtinute:
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Dupa cum se observa in grafice, Impactul din partea Transportului si a
utilizarii este destul de scazut comparativ cu celelalte. Este Tncurajator!

Ceea ce trebuie remarcat este ca materialele si procesul de fabricatie
asociate acestor materiale constituie cea mai mare parte a impactului.

Aceastd jucarie are o multime de parti diferite din materiale diferite. O
varianta ar fi de a deschide fiecare componenta in parte si de le analiza
individual pentru a identifica cele cu cel mai ridicat impact negativ.

Sa ne uitam la acest lucru prin instrumentul de vizualizare a asamblarii.

VVom deschide Assembly Visualization, functie folosita pand acum pentru
vizualizarea componentelor, spre exemplu dupi greutatea totala. Tn acest
Assembly Visualization putem adauga o coloand personalizatd pentru
oricare dintre valorile de sustenabilitate:
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Properties: [ v]
Sustainability-Air

Column Sustainability-Carbon
Sustainability-Energy

[ use Formula Sustainability-Manufacturing Location

Sustainability-Manufacturing Process
Sustainability-Material-Class
Sustainability-Material-S pecific
Sustainability-Total Air
Sustainability-Total Carbon
Sustainability-Total Energy
Sustainability-Total Water
Sustainability-Use Location
Sustainability-Water

SW-Density

SW-Mass

SW-Material

SW-Rebuild Time

SW-Surfacefrea

SW-Volume

Description
Quantity

De vreme ce dorim sa obtinem o estimare a amprentei de carbon, vom utilza
una dintre caracteristicile carbonului. Alegem ,,Total carbon”, care grupeaza
mai multe caracteristici, pentru a vedea, de exemplu, efectul tuturor celor
patru roti ale jucariei. Adaugam aceasta coloana si o vom selecta pentru a
sorta piesele dupa acest indicator. In cele din urmad, vom seta spectrul de
vizualizare la culori semnificative si mutam glisorul intr-o zona adecvata (ca
in imaginea urmatoare):
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@@ File NHame | Quantity ISushinabilﬂy;Tnhl Carbon }
G Rearvheed ¢ 022
o e 4 0.71
W% Top main shel 1 0.42
@ Chassis i 041
P [Batiery_PlateA(Minus) 2 0.33
P [Rear Axe 2 0.32
W [ Transmission Casing 1 0.24
W | fireman 1 0.19
"% [Battery_Cover 1 0.17
% [Knob 1 0.17
W [Baftery_Plate 1 0.16
% [Button1 1 0.16
% [ladger 1 0.16
% [Mirrorsiren_R1 1 0.09
"% [Siren_R1 1 0.09
% [ Speaker 1 0.06
"§ Battery_Spring 1 0.00

Acum se pot vedea destul de clar care sunt partile cu cel mai mare impact din
modelul meu. Se observa cum ansamblul va apérea pe coduri de culoare in
functie de impactul generat de componentele din care este executat:
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Prin aceasta sortare pe coduri de culori, se poate vedea clar cum rotile si
butucii sunt principalele parfi pe care ar trebui si ne concentram 1in
reproiectarea jucariei cu scopul reducerii amprentei de carbon. Stim faptul ca
exista o multime de materiale cu impact mai mic decat ABS-ul, materiale ce
pot reduce semnificativ amprenta de carbon. In practica, este necesard o
colaborare cu furnizorii pentru a vedea ce materiale sunt disponibile Tn limita
costului si a caracteristicilor tehnice impuse. Acestea vor face cu adevarat
diferenta asupra impactului amprentei de carbon comparativ cu transportul
sau consumul de energie care sunt cu mult mai mici Tn acest caz.

Pentru a verifica daca mai existd si alte componente interne ce pot fi
reproiectate si care nu sunt vizibile in acest moment, vom aplica o sectiune
transversala ansamblului modelului:
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Dupa cum se observa, in interior marea majoritate a componentelor sunt
de culoare verde sau apropiatd de verde, aspect ce denota un impact
relativ scizut asupra amprentei de carbon. In acest moment se poate
genera un raport ce va putea fi analizat de catre intreaga echipa de
proiectare daca ar fi cazul.

»@Generati raportul” din partea de jos a panoului de sarcini Durabilitate.
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Putem verifica apoi cateva articole critice din raport, cum ar fi o imagine din
tabloul de bord cu impact ...

Sustainability Report
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0.05 kg SO;

... Si aruncati o privire asupra celor mai importante trei componente:
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Component Environmental Impact

Components Contributing Most to the Four Areas of Environmental Impact

Component Carbon Water Air Energy
Topmainshell 042 - 22554 - 32263 - 548 _
Chassis v == R
TransmissionCasing~ 0.24 - 1.256-4 - 211E-3 - 341 -
Components Contributing Least to the Four Areas of Environmental Impact

Component Carbon Water Air Energy
MirrorSiren_R1 009 23865 47954 I 174
Spesker I 18855 I §50E4 065 I
Battery. Spring 597ES 2ME8 385E7 TOE4

Aceste informatii ne ofera o privire la nivel de ansamblu a punctului de
plecare pentru reproiectarea jucariei Masind de pompieri, precum si niste
cifre despre ceea ce voi putea in cele din urma sa folosesc in sectiunea de
marketing, dupa ce vom efectua o evaluare completa a ciclului de viata pe
produsul reproiectat.

In acest moment puteti incepe o reproiectare a anumitor componente.

Puteti veni cu 0 valoare mai mica a amprentei de carbon decét varianta
iniiala?
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