FISA DISCIPLINEI
Anul universitar 2024-2025

Decan,
Conf.dr.ing. Gelu lanus
1. Date despre program

1.1 Institutia de invatdmant superior Universitatea Tehnica ,,Gheorghe Asachi” din Iasi
1.2 Facultatea MECANICA
1.3 Departamentul Inginerie Mecanica, Mecatronica si Robotica
1.4 Domeniul de studii MECATRONICA SI ROBOTICA
1.5 Ciclul de studii’ MASTER
1.6 Programul de studii MECATRONICA AVANSATA
2. Date despre disciplina
2.1.1 Denumirea disciplinei PROGRAMAREA ORIENTATA PE OBIECTE

Object Oriented Programming
2.1.2 Codul disciplinei MA.IA.203
2.2 Titularul activitatilor de curs Conf.dr.ing. Vasile-Ciprian STAMATE
2.3 Titularul activitatilor de aplicatii Asist.dr.ing. Cezara Mariuca Gavril
2.4 Anul de studii> | 2 [2.5Semestrul® | 3 [2.6 Tipul de evaluare* | C [2.7 Tipul disciplinei’ | DLDA.
3. Timpul total estimat al activitatilor zilnice(ore pe semestru
3.1 Numar de ore pe saptamana 3 |dincare3.2curs | 1 |3.3asem. | - |3.3blaborator 2 |3.3cproiect | -
3.4 Total ore din planul de 42 |dincare 3.5 curs | 14 |3.6asem. | - |3.6b laborator 28 |3.6¢ proiect | -
invatdmant®
Distributia fondului de timp’ Nr. ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 15
Pregatire seminarii/laboratoare/proiecte, teme, referate si portofolii 10
Tutoriat® 8
Examinari® 10
Alte activitati:
3.7 Total ore studiu individual 1° 58
3.8 Total ore pe semestru!! 100
3.9 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum'? |e Programarea calculatoarelor si limbaje de programere, Software pt programarea microcontrolerelor

4.2 de competente | Implementarea algoritmilor in C++

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfiasurare a cursului'? e Sala cu tabla si videoproiector

5.2 de desfasurare a seminarului / laboratorului / e Laborator de informatica
proiectului'4

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

6.1 Obiectivul general al disciplinei |® Familiarizarea studentilor cu tehnici de baza specifice programarii orientate obiect

6.2 Obiective specifice e Implementare in C++ a tehnicilor POO

7. Rezultatele invatarii

. cunoaste conceptele fundamentale ale programarii orientate pe obiecte (POO): clase, obiecte, mostenire,
polimorfism, encapsulare, abstractizare;
. intelege sintaxa si semantica limbajului C++ in contextul paradigmei orientate pe obiecte;

Q. . cunoaste structura ierarhica a claselor, tipurile de relatii dintre clase (mostenire, prietenie, interfete);

g . intelege mecanismele de implementare a functiilor virtuale, clase abstracte si metode suprascrise;

= . este familiarizat cu modelarea si proiectarea obiectuald a sistemelor software, inclusiv in domeniul

8 mecatronicii.
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. implementeaza in C++ aplicatii folosind tehnici avansate de POO (pointeri, referinte, clase abstracte,
interfete);
k= . modeleaza relatiile dintre obiecte folosind mostenire, polimorfism si compozitie;
§ . testeazd, valideaza si documenteaza codul sursd dezvoltat in cadrul laboratorului;
EQ . analizeaza probleme ingineresti si propune solutii software structurate in stil orientat pe obiecte;
< . utilizeaza eficient resursele de programare pentru dezvoltarea de componente reutilizabile in C++ pentru
sisteme mecatronice;
. adapteaza exemple practice la contexte specifice industriei ingineresti sau academice.
. isi asuma responsabilitatea pentru organizarea codului in mod coerent, clar si reutilizabil;
E‘ . manifesta autonomie in procesul de invatare si aplicare a notiunilor avansate de programare orientatd pe
S .o | obiecte;
E g . contribuie activ la dezvoltarea si evaluarea proiectelor software in cadrul activitatilor de laborator;
g 5 . colaboreaza eficient cu colegii in rezolvarea temelor si proiectelor de echipa;
2 =3 . respecta bunele practici in scrierea codului (naming, structurare, comentarii, modularizare);
é . se implicad In documentarea si autoevaluarea performantei in vederea imbunatatirii continue a
competentelor de programare.

8. Continuturi

8.1 Curs'> Metode de predare'® Observatii

Curs 1: Limbajul C ca subset al limbajului C++
Curs 2: Introducere in POO.Principiile POO. Clase si obiecte
Curs 3: Introducere in POO. Obiecte, referinte si pointeri la obiecte

. .. Prelegere
Curs 4: Introducere in POO.Modelare si proiectare OO clasica Ex gunere cu
Curs 5:Mostenirea in POO. Notiunea de mostenire si descrierea ierarhiilor de 1ca.EXpt 14 ore
videoproiector.
clase ..
Conversatii

Curs 6: Mostenirea in POO. Functii virtuale si implementarea polimorfismului
Curs 7: Mostenirea in POO. Clase abstracte, clase friend interfete, clase
parametrizate

Bibliografie curs:

1. Herbert Schildt: C++ Manual Complet, Bucuresti, Ed. Teora 2000

2. Bruce Eckel, Thinking in C++, Prentice Hall, 2000

3. Kris Jamsa si Lars Klander, Totul despre C si C++ Manualul fundamental de programare in C si C++, Ed. Teora, (traducere
2007);

4. Stroustrup, B.,1991, The C++ Programming Language - 2nd edition, Addison-Wesley Publishing Company

8.2b Laborator Metode de predare'’ Observatii

1 Limbajul C. Recapitulare
2 Principiile POO. Clase si obiecte
3 Obiecte, referinte si pointeri la obiecte

. L . Implementare/testar
4 Prezentarea limbajului C++, cu accent pe reprezentarea claselor si obiectelor plemel /testare
. . cod sursa, 28 ore
5 Modelare si proiectare OO .
problematizarea

6 Notiunea de mostenire si descrierea ierarhiilor de clase
7 Functii virtuale si implementarea polimorfismului
8 Clase abstracte, clase friend interfete, clase parametrizate

Bibliografie aplicatii (seminar / laborator / proiect):

1. Stroustrup, B.,1991, The C++ Programming Language - 2nd edition, Addison-Wesley Publishing Company

2. Buzzi-Ferraris, G., 1993, Building Numerical Libraries the Object-Oriented Way, Addison-Wesley Publishing Company

3. Herbert Schildt: C++ Manual Complet, Bucuresti, Ed. Teora 2000

4. Thinking in C++, Bruce Eckel, Prentice Hall, 2000

5. Kris Jamsa si Lars Klander, Totul despre C si C++ Manualul fundamental de programare in C si C++, Ed. Teora,
(traducere 2007)

9. Coroborarea continuturilor disciplineicu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor profesionale
si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului'®

e Cursul si laboratorul vor furniza studentilor pregatirea necesara in ceea ce priveste domeniul mecatronicii .

10. Evaluare

10.3 Pondere

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare . g
din nota finala
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¢ Cunostinte teoretice si < o ..
10.4aE>'<amen/ e oy e e Evaluare finala: test pe 100% (minim 5) 100% (minim
Colocviu . calculator 5)
corectitudinea, acuratetea)

10.5 Standard minim de performanta'®
Data completarii, Semnatura titularului de curs, Semnatura titularului de aplicatii,
10.09.2024 Conf.dr.ing. Vasile-Ciprian STAMATE Asist.dr.ing. Cezara Mariuca Gavril

Data avizarii in departament, Director departament,

12.09.2024 Prof.dr.ing. loan DOROFTEI

Licentd / Master

2 1-4 penrtru licenta, 1-2 pentru master

3 1-8 pentru licenta, 1-3 pentru master

4Examen, colocviu sau VP A/R — din planul de invdtimant

SDF - disciplind fundamentald, DID - disciplind in domeniu, DS — disciplind de specialitate sau DC - disciplind complementard - din planul
de invatamant

¢ Este egal cu 14 saptamdni X numdrul de ore de la punctul 3.1 (similar pentru 3.5, 3.6abc)

7 Liniile de mai jos se referd la studiul individual; totalul se completeaza la punctul 3.7.

8ntre 7 5i 14 ore

Intre 2 si 6 ore

19 Suma valorilor de pe liniile anterioare, care se referd la studiul individual.

" Suma dintre numarul de ore de activitate didactica directa (3.4) si numarul de ore de studiu individual (3.7); trebuie sa fie egald cu
numarul de credite alocat disciplinei (punctul 3.9) X 24 de ore pe credit.

12Se mentioneazd disciplinele obligatoriu a fi promovate anterior sau echivalente

BTabla, vidoproiector, flipchart, materiale didactice specifice etc.

Y Tehnica de calcul, pachete software, standuri experimentale, etc.

YSTitluri de capitole si paragrafe

SExpunere, prelegere, prezentare la tabld a problematicii studiate, utilizare videoproiector, discufii cu studenii(pentru fiecare capitol, dacd
este cazul)

"Demonstraie practicd, exercifiu, experiment

81 egdtura cu alte discipline, utilitatea disciplinei pe piaga muncii

19 Se particularizeaza la specificul disciplinei standardul minim de performanta din grila de competente a programului de studii, daca este
cazul.
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